
Elke speler is een reus tijdens de reuzenommegang. In je beurt gooi 

je de kleurendobbelsteen om te bepalen welke reus een stap vooruit 

mag, tot het eerste vrije vak. De eerste reus die op de Grote Markt 

aankomt is de winnaar.

Leg het parcours op tafel, net zoals bij de originele Reuzendans. Het 

parcours bestaat uit 20 vakken, start en eindigt op de Grote Markt 

en wordt in wijzerzin doorlopen.  

Zet de vijf reus-pionnen op de Grote Markt. Iedere speler kiest een reus waar hij mee speelt. 

De kleinste speler neemt de kleurendobbelsteen en mag het spel beginnen.

Gooi de dobbelsteen. 

 Gooi je je eigen kleur? Verplaats je eigen reus-pion 2 vakken vooruit op het parcours. 

 Gooi je een andere kleur? Verplaats de reus-pion in die kleur 1 vak vooruit op het parcours. 

 Gooi je wit? Verplaats de reus-pion op de laatste positie 1 vak vooruit op het parcours. 

 Eindigt de verplaatsing op een vak waar al een andere reus-pion staat dan mag je nog een vakje 

 vooruit tot je op een leeg vak eindigt. 

Na je beurt is de speler links van je aan de beurt. 

De reus die als eerste op de Grote Markt aankomt is de winnaar.  
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